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Titulo da Atividade

| Pequeno Bombeiro - Apaga o fogo!

Nivel de Ensino Disciplina(s)/Componentes do Curriculo/Areas de Contetido Previsdo de duragao
Pré-Escolar Formagdo Pessoal e Social (Pré-Escolar)
Pré-Escolar Conhecimento do Mundo (Pré-Escolar)
Escolha um item. Escolha um item. 45/50 minutos
Escolha um item. Escolha um item.
Escolha um item. Escolha um item.

Autoria C2Ti

Sintese/Sumario da Atividade (no maximo 300 carateres)

Road.

Iniciagdo a programacgdo com recurso a tablets com app “Criangas Codificagdo Jogos — Aprenda a codificar” — Construct The

Areas de Competéncia (Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria)

[ Linguagens e textos

O Informagdo e comunicagdo

Raciocinio e resolu¢do de problemas
Pensamento critico e pensamento criativo
Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e autonomia
Beme-estar, salide e ambiente

[ Sensibilidade estética e artistica

Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

[ Consciéncia e dominio do corpo
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Aprendizagens a desenvolver

- Iniciagdo a programacao;

- Pensamento computacional;
- Resolugdo de problemas;

- Diregdes e percursos;

- Profissdes;

- Preservacdo da floresta.

Materiais e ferramentas digitais e outros recursos a utilizar

Tablets com a aplicagao “Criangas Codificagao Jogos — Aprenda a codificar” — Construct The Road.

(Ap0s iniciar a app clicar em “Continue with limited Access”)

Avaliagao da Atividade

Progressao nos diferentes niveis da aplicagdo.

Participacdo, empenho e motivagdo das criancas.

Dinamica(s) Pedagégica (s) da Atividade

Trabalho em pares;

Cada par fica responsavel por um tablet com o objetivo de concluir todos os niveis da aplicagao.

Guido da Atividade (definindo estratégias e metodologias)

Ap0ds o conto de uma histdria que envolva bombeiros e floresta, fazer a exploragdo do tema.

Apresentar o ambiente da aplicagdo as criangas fazendo a ponte entre a historia e o personagem da aplicagdo, o Carro
Bombeiro.

Formar pares e distribuir um tablet a cada um.

Estimular as criancas a discutirem em pares a melhor resolucdo para os problemas/niveis apresentados.

O educador deve apoiar as criangas que apresentem dificuldades.

No final da atividade devera haver um momento de partilha de opinides sobre a atividade, dificuldades sentidas, interesse,
motivacdo e empenho.

O educador devera refletir com as criangas sobre o relacionamento entre esta atividade e outras atividades ja desenvolvidas.
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