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Titulo da Atividade

Planificacao de Atividade

| Apaga o fogo!

Nivel de Ensino

Disciplina(s)/Componentes do Curriculo/Areas de Contetido

Previsdo de duragao

1.2 CEB Cidadania e Desenvolvimento (1.2 CEB)
1.2 CEB Estudo do Meio (1.2 CEB)
1.2 CEB Matematica (1.2 CEB)

Escolha um item.

Escolha um item.

Escolha um item.

Escolha um item.

45/50 minutos

Autoria C2Ti

Sintese/Sumario da Atividade (no maximo 300 carateres)

Iniciagdo a programagdo com recurso a tablets com app “Coding Games — Kids Learn to Code” — Little firefighter.

Areas de Competéncia (Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria)

[ Linguagens e textos

O Informagédo e comunicagdo

Raciocinio e resolucdo de problemas

Relacionamento interpessoal

Bem-estar, saude e ambiente

[ Sensibilidade estética e artistica

[ Consciéncia e dominio do corpo

Pensamento critico e pensamento criativo

Desenvolvimento pessoal e autonomia

Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
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Aprendizagens a desenvolver

- Iniciagdo a programacao;
- Pensamento computacional;
- Resolugdo de problemas;

- Diregdes e percursos.

Materiais e ferramentas digitais e outros recursos a utilizar

Tablets com a aplicagdo “Coding Games — Kids Learn to Code” — Little firefighter.

Avaliagao da Atividade

Progressao nos diferentes niveis da aplicagdo.

Participagdo, empenho e motivagdo dos alunos.

Dinamica(s) Pedagdgica (s) da Atividade

Trabalho em pares;

Cada par fica responsavel por um tablet com o objetivo de concluir todos os niveis da aplicagdo.

Guido da Atividade (definindo estratégias e metodologias)

ApOs a leitura de um texto com um personagem bombeiro ou tema da preservacao da floresta, fazer a exploragdo do tema.
Apresentar o ambiente da aplicagdo aos alunos fazendo a ponte entre a histdria e o personagem da aplicagéo, o Carro
Bombeiro.

Formar pares e distribuir um tablet a cada um.

Estimular os alunos a discutirem em pares a melhor resolucgdo para os problemas/niveis apresentados.

O professor deve apoiar os alunos que apresentem dificuldades.

No final da atividade devera haver um momento de partilha de opinides sobre a atividade, dificuldades sentidas, interesse,
motivagdo e empenho.

O professor devera refletir com os alunos sobre o relacionamento entre os desafios e atividades desenvolvidas e as

aprendizagens da disciplina de Matematica e estudo do meio.
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