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Titulo da Atividade

Planificacao de Atividade

Construtor de Areas

Nivel de Ensino Disciplina(s)/Componentes do Curriculo/Areas de Contetido

Previsao de duragao

1.2 CEB

Matematica (1.2 CEB)

2.2 CEB

Matematica (2.2 CEB)

Escolha um item.

Escolha um item.

Escolha um item.

Escolha um item.

Escolha um item.

Escolha um item.

45/50 minutos

Autoria Luis Valente, CCTIC-IE Universidade do Minho

Sintese/Sumario da Atividade (no maximo 300 carateres)

representam a composicao da area da superficie a construir.

diferentes objetos de aprendizagem e enfrentando diferentes graus de dificuldade.

medida, i.e. figuras quadriculares ou unidade de “drea quadrada”.

Com esta atividade pretende-se que os alunos compreendam melhor o conceito de Area e de Perimetro, interagindo com

Apds uma fase de contextualiza¢do, usando manipuldveis, os alunos sdo incentivados a utilizar uma simulagdo informatica para

construir livremente, de forma interativa, com verificagao e feedback, figuras com areas diversas, utilizando pseudounidades de

Numa fase seguinte, os alunos podem jogar desafios de grau de complexidade crescente, construindo areas com valores dados
pela aplicacdo, nos niveis mais faceis; inserindo o valor da area de figuras que sdo mostradas pela aplicagado, nos niveis mais

dificeis. No ultimo nivel de dificuldade é proposta a construcdo de areas fracionarias, sendo apresentadas as fragdes que

Areas de Competéncia (Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria)

[0 Linguagens e textos

O Informagdo e comunicagdo

Raciocinio e resolucdo de problemas

[ Pensamento critico e pensamento criativo
[ Relacionamento interpessoal

[ Desenvolvimento pessoal e autonomia

[0 Bem-estar, salde e ambiente

[0 Sensibilidade estética e artistica

Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

[ Consciéncia e dominio do corpo

@ REPUBLICA —
@ PORTUGUESA >

EDUCAGCAO

}Biblioteca

Pagina 1 de 3

http://BibliotecaDigital.dge.mec.pt




}Biblioteca
Planificacao de Atividade

Aprendizagens a desenvolver

Objetivos:

(1.2 ciclo) Medir areas.

(1.2 ciclo) Medir a area de figuras decomponiveis em unidades quadradas.

(1.2 ciclo) Enquadrar a area de uma figura utilizando figuras decomponiveis em unidades quadradas.

(2.2 ciclo) Calcular perimetros e areas de poligonos, por enquadramento ou por decomposi¢do e composicdo de figuras planas.
Desenvolver e consolidar o conceito de area, o calculo de areas, a construgdo de formas geométricas com area determinada e a

construgdo de areas fracionarias.

Materiais e ferramentas digitais e outros recursos a utilizar

Utilizar o recurso “Construtor de Areas” HTML5 da PHET Interactive Simulations da Universidade de Colorado Boulder,

disponivel online em https://phet.colorado.edu/sims/html/area-builder/latest/area-builder pt.html, com opgéo de

download e utilizagdo offline em ficheiro Unico html ou para incorporar numa pagina web com o cdédigo:
<iframe src="https://phet.colorado.edu/sims/html/area-builder/latest/area-builder_pt.html!" width="800"

height="600" scrolling="no" allowfullscreen></iframe>

Avaliagdo da Atividade

Propde-se critérios de autoavaliagdo, uma vez que a atividade central é interativa e fornece feedback nos desafios propostos aos
alunos. Assim, utilizar uma lista de verificagdo que contemple a zona de exploracdo e a zona de jogo parece adequar-se.

De acordo com o nivel de escolaridade, para a zona de exploragado a lista pode incluir: o nUmero de figuras com darea diferente; o
numero de figuras com perimetro diferente; o nimero de figuras com areas diferentes e o mesmo perimetro; o numero de
figuras com o mesmo perimetro e areas diferentes. Para a zona de jogo, uma vez que a passagem de nivel é automatica, pode
incluir-se na lista de verificacdo o nimero de niveis concluidos: nivel 1, nivel 2, nivel 3, nivel 4, nivel 5, nivel 6; ou utilizar em cada
nivel o n.2 de desafios ultrapassados. Este registo individual deve adequar-se ao ano de escolaridade e aos conhecimentos dos

alunos, servindo essencialmente para autoavaliacdo e registo de progresso.

Dinamica(s) Pedagdgica (s) da Atividade

Dindmica inicial

Dialogar com os alunos sobre o conceito de perimetro e explorar a medi¢do dos limites que contornam objetos (exemplo: a
mesa, a sala de aula) ou figuras geométricas (ex.: usando elementos do corpo — pé, mao, passo -, papel quadriculado ou régua,
fita métrica, etc.), conforme o nivel de ensino e de conhecimentos que os alunos ja detenham.

Abordar o conceito de area, como a superficie delimitada por linhas fechadas e escolher uma unidade de medida pratica (ex.:
azulejo, tijoleira ou outro elemento quadrado existente no ambiente). Contar o nimero de unidades da superficie ou calcula-lo
usando formulas diretas (largura x comprimento) ou decompondo as superficies em fracGes e aplicando a formula a cada fracao,

adicionando no final as areas fracionarias.
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Dindmica autorregulada

Online ou offline, usar a simulacdo “Construtor de Areas” para experimentar a zona de exploracdo da atividade durante o tempo
que considerem suficiente para compreender melhor o significado de drea e distingui-lo do conceito de perimetro.

Depois, os alunos devem aceder a zona de exercicios sinalizada por “Jogo”, onde sdo colocados desafios de diferentes graus de
complexidade, envolvendo o célculo de areas ou a construcgdo de figuras com area determinada. A zona de jogo destina-se a
exercitar estratégias de construgdo de area sendo gradualmente aumentado o grau de dificuldade chegando a envolver no
mesmo exercicio a obediéncia a drea e perimetro e a construgdo de dreas fracionarias, permitindo o aprofundamento do
conhecimento acerca dos conceitos explorados.

Dindmica final

Nos casos em que for vidvel esta atividade pode ser reproduzida ou reformulada com materiais tangiveis, principalmente nos
casos em que a abstragdo da representacgdo seja dificil de compreender pelos alunos.

Construir/desenhar/pintar superficies indicando area e perimetro. No caso de se realizarem constru¢des podem ordenar-se por
dimensdo e estabelecer comparag&es (ex.: metade, dobro) usando um, ou ambos os conceitos.

Avaliagdo das aprendizagens: énfase a avaliagado pelo professor na dinamica final; énfase a autoavaliagdo na dinamica

autorregulada.

Guiao da Atividade (definindo estratégias e metodologias)

Preparagao

Fazer o levantamento dos materiais disponiveis e das carateristicas do ambiente da “sala de aula”.

Assegurar a existéncia de materiais tangiveis (adequados ao caso especifico da turma) se necessarios para manipulagdo pelos
alunos. Por exemplo papel liso e papel quadriculado, réguas ou fitas métricas ou unidades quadradas ad hoc.

Assegurar acesso a um computador por aluno ou por pares de alunos, ou organizar as atividades em carrossel nos casos em que
o n.2 de computadores é inferior ao n.2 de alunos (prever atividades distintas que possam ser feitas em simultaneo, circulando
os alunos/grupos por cada uma delas).

Garantir o acesso a simulacdo “Construtor de Areas” (pode ser usada online ou offline).

Desenvolvimento

Orientar o acesso as diferentes atividades de acordo com os niveis de conhecimento prévio dos alunos. Incentivar os alunos a
superar as proprias competéncias, inventando novos desafios ou situagdes problematicas e apresenta-los de forma descritiva.
Utilizar outras ferramentas para desenvolver exercicios semelhantes (por exemplo com uma folha de célculo). Desafiar os alunos
a medir superficies com as quais se relacionam: o seu quarto, a casa, etc.

Avaliacdo

Concluir a avaliacdo da atividade no ambito do processo e da aprendizagem usando interagao verbal ou registo escrito reflexivo:

O que aprendemos? Como aprendemos? Como poderiamos ter abordado o tema de forma diferente?

Attribution-NonCommercial-ShareAlike CC BY-NC-SA

y REPUBLICA ibli reaneses
& Biblioteca
? M — } http://BibliotecaDigital.dge.mec.pt

EDUCAGAO



