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Subdominio I.1: Apogeu e declinio da influéncia europeia
A 1.2 Grande Guerra

Os custos Humanos e materiais da 1.2 Grande Guerra

Objetivo da aula

Apreender o efeito destruidor da guerra e visualizem as suas consequéncias humanas e materiais.

Tendéncias

Pesquisa Visual e Aprendizagem: as imagens e os conteddos multimédia sdo mais eficazes do que
estimulos verbais;

Aprendizagem Baseada em Projeto: os alunos recebem tarefas baseadas em factos, problemas para
resolverem e trabalharem em grupos. Este tipo de aprendizagem normalmente transcende os contetdos
tradicionais;

Materiais pedagdgicos: mudanca de manuais escolares para recursos Web e livros de acesso publico.

Competéncias para o século XXI

Formas de pensar: Selecionar a informacdo e explicar entre pares os motivos da escolha, estimula no
aluno o pensamento critico.

Formas de trabalhar: A recolha e selecdo de informagdo em grupo, ndo sé estimula o trabalho em equipa
como, sobretudo, contraria a pratica individual de consulta passiva da informacdo disponivel na Internet.

Ferramentas de trabalho: Utilizar a Internet para aceder a fontes histdricas que permitem reconhecer um
passado europeu comum.

Vivéncia no mundo: A consciéncia das consequéncias humana e materiais da guerra, desenvolve no
futuro cidaddo uma cultura de Paz e de Tolerancia entre os povos.

Atividades

1. Preparacao Leitura comentada de texto historiogrifico e analise das fontes 20

paraa publicadas no manual da disciplina de Histéria sobre «Os custos minutos
pesquisa humanos e materiais da 1.2 Grande Guerra».

2. Sintese Didlogo orientado, entre professor e alunos, para sublinhar os factos 15
preliminar histéricos essenciais sobre o tema em estudo e imprescindiveis para a minutos

pesquisa que se segue.
O professor chama a atenc¢do aos alunos para a importancia social do
cumprimento dos prazos e horarios.
3. Os alunos constituem livremente grupos de 4 elementos. 10
Constituicao O professor procede aos ajustes pedagogicamente mais convenientes minutos
dos grupos de  para assegurar a dinamica dos grupos.
trabalho
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4, Técnicas de
analise de
documentos

5. Encaminhar
os alunos para
arecolha de
informacao

6. IndicagGes
do trabalho

7. Observagao

8. Formulagao
da hipétese

9.
Apresentacao
dos resultados

10. Sintese
das
aprendizagens
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O professor relembra aos alunos como se analisa, em Histéria, um
documento iconografico:
- Identificar o documento:
- natureza (ilustracdo, pintura, escultura, fotografia, cartaz,
caricatura, etc.).
- situagdo no tempo e no espago;
- autor e/ou comanditario;
- titulo/tema.
- Identificar o contexto histérico no momento da sua produgdo:
- Discriminar os elementos figurativos e suas inter-relacdes;
- Interpretar/descodificar o documento.
- Determinar os direitos de autor que protegem o documento.
Delimitar aos alunos o campo de pesquisa, focalizando no tema em
estudo:

1.2 Utilizar a Europeana

(https://www.europeana.eu)

2.2 Escolher para esta aula a Coleg¢éio «1914-1918»

(https://www.europeana.eu/portal/pt/collections/world-war-

[?per page=96&qg=&view=grid)

3.2 Seleciona o Media «Imagens»

(https://www.europeana.eu/portal/pt/collections/world-war-

[?2f%5BTYPE%5D%5B%5D=IMAGE&per page=96&q=&view=grid)

Alertar os alunos para evitarem imagens ja escolhidas por outros

grupos.

O professor da a indicagdo do trabalho a realizar por cada grupo:

a) Selecionar, no local indicado da Europeana, uma imagem que
revele os custos humanos e a destruicdo material causada pela
1.2 Grande Guerra;

b) Preparar a imagem escolhida para ser visualizada pela turma,
acompanhando-a da apresentagdo oral dos motivos que
conduziram a sua selegao.

Esclarecer as duvidas apresentadas.

Cada grupos procedem a escolha de uma imagem disponivel na
Europeana na Colegcdo «1914-1918».

Cada grupo regista os motivos que nortearam a escolha da imagem
(duas ou trés frases).

Os grupos apresentam a turma a imagem escolhida acompanhada da
apresentacdo oral dos motivos da sele¢do (colocando, posteriormente,
no Padlet da disciplina de Histdria, a imagem acompanhada da respetiva
justificagdo).

Didlogo orientado sobre as dificuldades sentidas, as dividas surgidas e
as aprendizagens realizadas.

< European
NSchoolnet

Transforming education in Europe

10
minutos

5 minutos

5 minutos

70
minutos
20
minutos
30minutos

15
minutos


https://www.europeana.eu/
https://www.europeana.eu/portal/pt/collections/world-war-I?per_page=96&q=&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/pt/collections/world-war-I?per_page=96&q=&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/pt/collections/world-war-I?f%5BTYPE%5D%5B%5D=IMAGE&per_page=96&q=&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/pt/collections/world-war-I?f%5BTYPE%5D%5B%5D=IMAGE&per_page=96&q=&view=grid

°° Future

europeana Classroom N 2 European
: Schoolnet
Educat| On o°¢ Lab Transforming education in Europe
Avaliacao

Registar se foram, ou ndo, observadas cada uma das seguintes competéncias:

a) Capacidade de efetuar uma pesquisa dentro de parametros delimitados;

b) Competéncia para trabalhar em equipa produzindo um resultado de utilidade reconhecida;
c) Competéncia para comunicar de forma cientifica;

d) Utilizagcdao de pensamento critico para refletir sobre aprendizagens e justificar escolhas.

Sobre o projeto Europeana DSI-4

A Europeana é a plataforma europeia dedicada ao patrimonio cultural digital que permite o acesso online gratuito a mais de 53
milhdes de itens digitalizados provenientes de museus, arquivos, bibliotecas e galerias da Europa. O projeto Europeana DSI-4
prossegue as agOes das trés anteriores Infraestruturas de Servigos Digitais da Europeana (DSls). Esta é a quarta repeticdo com
resultados confirmados de concretizagdes em matéria de criagdo de acesso, interoperabilidade, visibilidade e utilizagdo do
patrimdnio cultural europeu nos seguintes cinco publicos-alvo: Cidaddos Europeus, Educagao, Investigacdo, Industrias Criativas
e Instituicdes de Patrimdnio Cultural.

A European Schoolnet (EUN) consiste numa rede de 30 Ministérios da Educagdo europeus sediada em Bruxelas. Como
organizagao ndo lucrativa, o objetivo da EUN é o de promover a inovagdo no ensino e na aprendizagem junto dos seus principais
parceiros: Ministérios da Educagdo, escolas, professores, investigadores e parceiros empresariais. A tarefa da European Schoolnet
no projeto DSI-4 da Europeana é a de dar continuagdo e expandir a Comunidade Educativa da Europeana.
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