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Titulo da Atividade

Caracteristicas Animais — classificacdo, caracteristicas e aspetos distintivos.

Disciplina(s)/Componentes do Curriculo/Areas
Nivel de Ensino Previsédo de duracéo
de Contetdo

1.°CEB Matematica (1.° CEB)
1°CEB Estudo do Meio (1.° CEB)
1.°CEB TIC (1.° CEB) 45/50 minutos
1.°CEB Portugués (1.° CEB)

Escolha um item. Escolha um item.

Autoria Projeto Tangln (www.tangin.eu) (ccTICua — elemento parceiro do projeto)

Sintese/Sumaério da Atividade (no méaximo 300 carateres)

Os alunos constituem-se em equipas para realizar um jogo de perguntas e respostas sobre as caracteristicas dos
animais para que o seu robd aprenda mais sobre esta temética. Ao acertar nas respostas devem programar o rob6

para chegar ao animal certo.

Areas de Competéncia (Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria)

Linguagens e textos

] Informagao e comunicacao

Raciocinio e resolugéo de problemas
Pensamento critico e pensamento criativo
Relacionamento interpessoal

1 Desenvolvimento pessoal e autonomia

OO0 Bem-estar, saude e ambiente

[ Sensibilidade estética e artistica

Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

Consciéncia e dominio do corpo
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Aprendizagens a desenvolver

No final da sesséo, os alunos deverao:

* Classificar diferentes animais de acordo com os habitos naturais e alimentares, classe, etc.;

« Identificar as caracteristicas de varios animais e aspetos distintos;

* Identificar animais através de algumas das suas caracteristicas;

* Aumentar o interesse e o respeito pela natureza e, principalmente, pelos animais;

* Refletir sobre o impacto da agdo humana na vida dos animais;

» Programar o robd adequadamente;

* Valorizar areas STEM;

» Desenvolver competéncias transversais como resolucao de problemas, comunicacao e raciocinio;

» Desenvolver habilidades de trabalho em grupo, a saber, respeitar e favorecer a inclusdo de todos os elementos,

independentemente de género, cultura etc.

Materiais e ferramentas digitais e outros recursos a utilizar

Por cada grupo:

. Um robd de programacéo tangivel (ex.: DOC, Bee-Bot, Mi-go etc)
. Cartdes com imagens de animais;

. Cartbes com nomes de animais;

. Cartées com perguntas sobre caracteristicas de animais;

. Cenario transparente com grade 6x6.

Avaliacdo da Atividade

A avaliacdo tera em conta a quantidade de respostas certas e erradas de cada grupo, bem como o tempo que
levaram a desempenhar as tarefas. Para tal, dever-se-a recorrer a observacgéo direta, bem como ao registo dos
pontos e tempos conseguidos por cada grupo.

No final da atividade seréo discutidos, em grande grupo, aspetos relacionados com a acdo humana e 0s seus
impactos na vida animal. Os alunos seréo avaliados de acordo com a sua participacdo nesta discussao, tendo em
conta a quantidade e qualidade das suas intervencdes, de acordo com o grau de reflexdo apresentado, pertinéncia
das intervencdes, bem como o respeito demonstrado pelas participacfes dos restantes alunos.

Dinadmica(s) Pedagdgica (s) da Atividade

A aula tera inicio com a recuperagédo de contetdos ja abordados sobre os animais e as suas caracteristicas,
lancando como desafio aos alunos que ajudem o seu robot a saber mais sobre as caracteristicas dos animais
estudados.

De seguida, serdo organizados em grupos para fazer um jogo de perguntas e respostas sobre os animais.

No final, devera ser promovida um momento de discusséo e reflexao final sobre o impacto da acdo humana no

mundo animal.

Guiao da Atividade (definindo estratégias e metodologias)
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1 - "A missao de hoje é ensinar ao nosso robot que os animais na Terra sdo muito diferentes e tém caracteristicas
muito distintas, mas também caracteristicas comuns".
Relembre / discuta com a turma a variedade de animais que existem na Terra, as principais caracteristicas e os

aspetos distintivos de alguns deles.

2 . Divida a turma em grupos e cada grupo em duas equipas. Pec¢a ao grupo para distribuir as fotos dos animais por
baixo do cenario transparente (grade). Prepare uma pilha de cartbes com o nome dos animais e outros com

perguntas sobre as caracteristicas dos animais.

3 - Peca a uma equipa (Equipa A) que tire uma carta de uma pilha de cartas com o nome dos animais. O cartdo nao
deve ser mostrado a outra equipa.

O objetivo da equipa que nao recebeu o cartdo (Equipa B) é adivinhar o animal que a outra equipa possuli.

Para isso, a Equipa B tira, no maximo, 3 cartas (uma de cada vez) da pilha de cartas com as questdes e faz a
pergunta a equipa A. Com base na resposta dada, a equipa B tenta adivinhar de que animal se trata. Se a resposta
estiver correta, a equipa A confirmara. Em seguida, a equipa B programa o robot para se deslocar até ao local onde
esta a carta com o animal e as equipas trocam de papel.

Se a resposta estiver errada, a equipa B ndo programa o robd e as equipas trocam de papel.

O jogo continua da mesma maneira e a equipa A, se adivinhar o animal correto, programa o rob a partir da posicao

em que estava.

4 - No final, a turma discute como o habitat, a alimentacdo dos animais (...) sdo afetados pelas ac6es humanas.
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Leao Cavalo Crocodilo
Abelha Caracol Peixe
Galinha Cobra Tubarao

Golfinho Polvo Aranha
Aguia Panda Baleia
Tartaruga Carochinha Cavalo
Marinho
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E um mamifero? Vive na agua?

Tem escamas? Poe ovos?

E carnivoro?
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